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VOORUIT GESCHOVEN
COMPETENTIES EN LEERDOELEN
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TECHNIEK, MATERIAAL
EN BASISVAARDIGHEDEN

BEHEERSEN

beeldtaal ontdekken,

herkennen en uitdiepen

VAKKENNIS
HANTEREN
mogelijkheden van

materiaal en medium
verkennen

WERKEN MET/AAN
KWALITEIT
oefenen
WERKHOUDING
ONTWIKKELEN

zorg dragen voor

materiaal en atelier




virtuositeit ontwikkelen

werken met focus

W ERKHOUDING ONTW IKKELEN
e

bewust worden van routines

efficiéent werken

zorg dragen voor materiaal en atelier

techniek gebruiken

doorzetten ook als het moeilijk is een persoonlijke werkwijze ontwikkelen

begrippen uit de kunstgeschiedenis actualiteit kennen en gebruiken

I
oefenen

spelen met de regels van het metier

de lat hoog leggen

beeldtaal ontdekken, herkennen en uitdiepen

materiaalkennis hebben

mogelijkheden van materiaal en medium verkennen

een oeuvre uitbouwen dat complexer wordt

]
VAKKENNIS HANTEREN W ERKEN MET/AAN KWALITEIT

vaktaal gebruiken

eigen grenzen verleggen
feedback verwerken in het werk .
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VOORUIT GESCHOVEN
COMPETENTIES EN LEERDOELEN

Landkaart ‘KUNSTENAAR’ - Academiejaar 2019-2020

EXPERIMENTEREN

pr—
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zekerheden loslaten
en toeval toelaten

CREEREN

Y
___

verbeelden

beeldtaal ontwikkelen

ZICH OP PERSOONLUKE
WUZE UITDRUKKEN

e
. "R .

eigen stijl vinden

ZICH INLEVEN

pe—
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inspireren en

laten inspireren




zekerheden loslaten
en toeval toelaten

zich ap een

pes @Mﬂ%é@ MU&Z@ eigen stijl vinden
witdwubfen

zich inleven

beeldtaal ontwikkelen

verbeelden inspireren en
laten inspireren
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VOORUIT GESCHOVEN
COMPETENTIES EN LEERDOELEN



eigen oeuvre ontsluiten
Z'Ch durven tonen materiaal toe-eigenen
" H EIGEN OEUVRE
KE ?en merﬂ\g vormen | OPBOUWE" m
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een eigen verhaal vertellen

rk ma
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e - - \ benoemen wat af is

| indruk nalaten

—-spelen met genres, stijlen en verwachten
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u= DE CODE
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(van het zi -
lﬂnen) GEBR " omgaan met tijdsdruk

—
zich aanpassen aan de omstandigheden

e —

zich op eigen wijze voorbereident
[
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{ SAMENWERKEN }

passie delen
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VOORUIT GESCHOVEN

COMPETENTIES EN LEERDOELEN SAMEN MAKEN
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RESPECT TONEN VOOR
ANDEREN EN HUN WERK

belangstelling tonen
voor andere visies

FEEDBACK GEVEN
EN ONTVANGEN

lx—
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NIEUWSGIERIG EN

ONDERZOEKEND ZIIN
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EIGEN STERKTES EN

VOORUIT GESCHOVEN &'\IERKPUNTEN BENOEMEN
S
COMPETENTIES EN LEERDOELEN
eigen werk
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PROCES
ZICHTBAAR MAKEN
\_

- ~
EIGEN HORIZON
VERRUIMEN
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